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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kesesuain sistem pembelian dan penjualan yang
diterapkan di CV. D’Gung Collection. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
waterfall yaitu metode dengan cara wawancara untuk mengumpulkan data sebagai penentu keberhasilan
sebuah penelitian. Dalam proses pengerjaan rancangan sistem pembelian dan penjualan ini menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan framework laravel. Sistem pembelian dan penjualan berbasis WEB yang
dirancang telah berhasil dikerjakan sehingga dapat membantu proses pembelian dan penjualan yang
dilakukan setiap hari pada CV. D’Gung Collection dengan baik.

Kata Kunci: Rancang bangun, sistem pembelian dan penjualan, pemrograman PHP, framework laravel.

Abstract: This study aims to determine the suitability of the buying and selling system applied in CV. D'Gung
Collection. The research method used in this study is the waterfall method, namely the method by means of
interviews to collect data as a determinant of the success of a study. In the process of working on the design of this
buying and selling system using the PHP programming language and the Laravel framework. The WEB-based
buying and selling system that has been designed has been successfully implemented so that it can help the buying
and selling process that is carried out every day on CV. D'Gung Collection well.

Keywords : Design, buying and selling system, PHP programming, laravel framework.

1. PENDAHULUAN

Saat ini pertumbuhan perusahaan merugikan perusahaan dalam

semakin banyak dan semakin berkembang,
itu dibuktikan dengan banyaknya
perusahaan-perusahaan yang bermunculan.
Salah satunya perusahaan manufaktur yang
pada umumnya mempunyai tujuan utama
untuk mendapatkan keuntungan yang
maksimal sehingga perusahaan dapat
menjamin kelangsungan hidupnya. Dalam
mencapai tujuan tersebut manajemen harus
dapat memanfaatkan sumber daya yang
dimiliki secara efektif dan efisien. Manajemen
juga harus menyediakan informasi yang
akurat dan terpercaya sebagai alat
pengendalian.  Pengendalian  diperlukan
manajemen dalam kegiatan-kegiatan
operasional perusahaan dalam rangka
pencapaian tujuan perusahaan.

Pada perusahaan manufaktur, penjualan
merupakan suatu unsur penting yang ada
dalam suatu perusahaan atau badan usaha
yang bergerak dalam bidang perdagangan
sebagai roda penggerak dalam kelangsungan
hidup suatu perusahaan. Dimana jika
pengelolaan perusahaan tersebut kurang
baik itu akan

memperoleh pendapatan. Dengan itu penting
adanya suatu penjualan dalam perusahaan,
berharap mendapatkan keuntungan untuk
melanjutkan usaha perusahaan tersebut,
karena dalam perusahaan perlu pelayanan
yang selektif mungkin. Untuk mendukung
kegiatan penjualan dibutuhkan suatu sistem
informasi pembelian dan penjualan yang
terkomputerisasi agar dapat mempermudah
dalam proses pengolahan data transaksi
pembelian dan penjualan agar dapat
meningkatkan kemajuan suatu perusahaan
dan membantu permasalahan yang ada pada
perusahaan tersebut.

CV. D’'Gung Collection merupakan
perusahaan yang bergerak dalam bidang jasa
pembuatan pakaian, yang terletak di Jalan
Nangka Gg. Taman No. 5 Denpasar. CV.
D’Gung Collection berdiri pada tahun 1991,
proses bisnis yang terjadi di mulai dari
customer memesan produk pakaian,
kemudian perusahaan membeli bahan sesuai
jumlah pesanan produk, setelah itu bahan
datang di cek oleh bagian admin, kemudian
bahan yang telah melewati pengecekan di
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potong, lalu melakukan proses penjahitan
produk, kemudian produk masuk proses
quality control, setelah itu masuk proses
packing dan di kirim ke customer. Saat ini
seluruh  proses yang dilakukan pada
perusahaan ini masih konvensional atau
masih dengan cara manual dalam melakukan
pencatatan barang yang masuk dan keluar,
itu menyebabkan sering terjadinya kesalahan
dalam pencatatan data barang dan proses
penjualan produksi dari perusahaan ini
sudah semakin banyak. Melihat dari sisi
kebutuhan akan teknologi sekarang dan
pekerjaan yang dilakukan saat ini dituntut
agar bisa diproses lebih efesien dan
keinginan owner agar system bisa diakses
dimana saja.

Atas pertimbangan akan hal-hal diatas
serta memperhatikan pentingnya sebuah
sistem informasi pembelian dan penjualan
bagi suatu perusahaan. Maka penulis
memutuskan untuk membuat proposal
skripsi dengan judul “RANCANG BANGUN
SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN
PENJUALAN BERBASIS WEB PADA CV.
D’GUNG COLLECTION”.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1.Pembelian

Pembelian merupakan kegiatan
untuk memperoleh suatu barang atau
jasa yang di tawarkan untuk kelanjutan
suatu usaha atau keperluan pribadi
sehingga terjadinya aktivitas
pembayaran berupa uang atau aset
kepada pihak yang menawarkan [1].
Pembelian adalah [9] suatu kegiatan
pembelanjaan untuk memenuhi
kebutuhan perusahaan yang dilakukan
dengan cara pembayaran uang kepada
pihak yang menawarkan Dbarang.
Kesimpulannya pembelian adalah proses
mendapatkan suatu barang dengan cara
melakukan transaksi kepada pihak yang
menjual barang untuk kebutuhan pribadi
atau perusahaan.

2.2.Penjualan

Penjualan merupakan suatu proses
dimana penjual memastikan,
mengaktivasi dan memuaskan
kebutuhan atau keinginan pembeli yang
berkelanjutan yang menguntungkan
kedua belah pihak. Sehingga Penjualan
adalah sebuah syarat mutlak
keberlangsungan suatu usaha, karena

dengan penjualan maka akan didapatkan
keuntungan. Semakin tinggi penjualan
maka keuntungan yang akan didapat
akan semakin maksimal. Untuk mencapai
tujuan ini maka sangat diperlukan usaha-
usaha agar konsumen mempunyai daya
tarik dan sifat loyal dalam berbelanja di
suatu unit usaha.[11]

2.3.Sistem Informasi

Sistem informasi adalah[22] suatu
sistem didalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi,
bersifat manajerial dan kegiatan strategi
dari suatu organisasi yang menyediakan
pihak luar tertentu dengan laporan-
laporan yang diperlukan. Sistem
informasi adalah[8] kombinasi antara
prosedur Kerja, informasi, orang dan
teknologi informasi yang diorganisasikan
untuk mencapai tujuan dalam sebuah
organisasi. Sistem informasi selalu
menggambarkan,  merancang,
mengimplementasikan dengan
menggunakan proses perkembangan
sistematis dan merancang sistem
informasi berdasarkan analisa
kebutuhan. Jadi, bagian utama dari
proses ini adalah mengetahui rancangan
dan analisis sistem. Seluruh aktivitas
utama dilibatkan dalam siklus
perkembangan yang lengkap.

2.4.Sistem Pengendalian Internal

Sistem pengendalian[2] internal
adalah sistem pengendalian yang terdiri
dari beberapa kebijakan dan prosedur
spesifikasi yang dirancang guna
memberikan suatu manajemen kepastian
dalam melindungi aset perusahaan, yang
dapat mengelola informasi yang ada
pada perusahaan secara akurat dan
memastikan tindakan-tindakan yang bisa
merugikan perusahaan. Sistem
pengendalian internal sangat dibutuhkan
pada perusahaan untuk menjaga
keamanan data pada perusahaan yang
nanti-nya bisa meminimalisir kesalahan
yang terjadi. Adapun beberapa unsur
atau komponen dalam sistem
pengendalian internal yang saling
berkaitan dan memiliki tujuan setiap
definisinya yaitu :
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a. Lingkungan pengendalian yaitu guna
menjaga kesadaran penguasaan dari
semua pegawai.

b. Penaksiran risiko yaitu mengecek
semua proses penilaian atas risiko

yang dihadapi.

c. Aktivitas pengendalian yaitu
mendorong agar berjalan secara
efisien.

d. Informasi dan komunikasi yaitu
membantu untuk mematuhi
kebijakan manajemen.

e. Pemantauan yaitu mengecek

ketelitian dan kendala yang dihadapi
untuk memantau kualitas kerja pada
perusahaan.

2.5.Internet

Internet adalah sebuah sistem
jaringan yang menghubungkan banyak
komputer yang jaraknya sangat luas dan
mendunia, menghubungkan user satu
negara ke negara lainnya, dimana
jaringan tersebut berisikan banyak
informasi dan layanan-layanan yang
membantu user dalam menyelesaikan
masalah[19]. Internet merupakan[7]
suatu jaringan komunikasi digital yang
menghubungkan komputer satu dengan
komputer lainnya yang dapat menembus
batas geografis berbagai negara dengan
suatu protokol yang dikenal dengan
nama TCP/IP.

2.6.Pemrograman PHP

PHP merupakan[19] secara umum
dikenal sebagai bahasa pemrograman
script- script yang membuat dokumen
HTML secara on the fly yang dieksekusi
di server web, dokumen HTML yang
dihasilkan dari suatu aplikasi bukan
dokumen HTML yang dibuat dengan
menggunakan editor teks atau editor
HTML. PHP juga dikenal sebagai bahasa
pemrograman server side.
Dengan demikian kode program yang
ditulis dalam PHP tidak akan terlihat
oleh user sehingga keamanan halaman
web lebih terjamin. PHP dirancang untuk
membuat halaman web yang dinamis,
yaitu halaman web yang dapat
membentuk suatu tampilan berdasarkan
permintaan terkini, seperti menampilkan
isi basis data ke halaman web. PHP juga
dapat berjalan pada berbagai web server
seperti IS (Internet Information Server),

PWS (Personal Web Server), Apache,
Xitami. PHP juga mampu berjalan di
banyak sistem operasi yang beredar saat
ini, diantaranya: Sistem  Operasi
Microsoft Windows (semua versi), Linux,
Mac Os, Solaris. PHP dapat dibangun
sebagai modul web server Apache dan
sebagai binary yang dapat berjalan
sebagai CGI  (Common  Gateway
Interface). PHP dapat mengirim HTTP
header, dapat mengatur cookies,
mengatur authentication dan redirect
user.[12]  Salah satu keunggulan yang
dimiliki PHP adalah kemampuannya
untuk melakukan koneksi ke berbagai
macam software sistem manajemen
basis data atau Database Management
System  (DBMS), sehingga dapat
menciptakan suatu  halaman web
dinamis. PHP mempunyai koneksitas
yang baik dengan beberapa DBMS
seperti Oracle, Sybase, MYSQL, Microsoft
SQL Server, Solid, PostgreSQL, Adabas,
FilePro, Velocis, dBase, Unix dbm, dan
tidak terkecuali semua database yang
memiliki interface ODBC.

Hampir seluruh aplikasi berbasis web
dapat dibuat dengan PHP. Namun
kekuatan wutama adalah konektivitas
basis data dengan web. Dengan
kemampuan ini kita akan mempunyai
suatu sistem basis data yang dapat
diakses.

2.7.Basis Data MySQL

Mysql adalah[15] salah satu jenis
database server yang sangat popular, hal
ini disebabkan karena MySQL
menggunakan SQL sebagai bahasa dasar
untuk mengakses databasenya. MySQL
bersifat open source, software ini
dilengkapi dengan source code (kode
yang dipakai untuk membuat MySQL),
bentuk executable-nya atau kode yang
dapat dijalankan secara langsung oleh
sistem operasi (Kadir, 2008:62) MySQL
(My Structure Query Language) atau
yang biasa dibaca "ma-sekuel” adalah
sebuah program pembuat database yang
bersifat open source, artinya siapa saja
boleh menggunakannya dan tidak
dicekal. Kelebihan dari MySQL adalah
menggunakan bahasa Query standar
yang dimiliki SQL (Structured Query
Language). SQL adalah suatu bahasa
permintaan yang terstruktur yang telah
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distandarkan untuk semua program
pengakses database seperti Oracle,
Postgres SQL, SQL Server, dan lain-lain.

2.8.Black Box Testing

Pengujian Black Box Testing
merupakan [14] proses pengujian suatu
program yang terfokus pada fungsional
perangkat lunak, black box testing
bekerja  dengan cara  difokuskan
terhadap informasi domain dengan
mengabaikan struktur kontrol.
Black Box Testing adalah [13] metode
yang digunakan untuk pengecekan
sistem pada perangkat lunak, metode ini
berfokus pada pengecekan spesifikasi
fungsi-fungsi yang ada pada sistem yang
dibuat, dengan testing yang dilakukan
akan didapatkan hasil layak atau
tidaknya sistem tersebut, jika masih
terdapat error atau bug maka harus
dilakukan perbaikan kembali agar
mendapatkan hasil yang terbaik.

3. METODE

3.1. Metode Penelitian

Metode penelitian[20] yang
digunakan oleh penulis dalam penelitian
ini yaitu dengan menggunakan metode
Waterfall, yang sering juga dinamakan
siklus klasik (classic life cycle). Metode
Waterfall ini merupakan pendekatan yang
sistematis dan bekerja secara berurutan
seperti air terjun yang mengalir kebawah.
Berikut ini tahapan-tahapan dari metode
waterfall sebagai berikut:

Gambar 1. Metode Waterfall

3.2. Alur Penelitian
Alur penelitian yang dilakukan pada
sistem  informasi  pembelian dan
penjualan berbasis web ini sebagai
berikut:

Gambar 2. Alur Penelitian
Adapun penjelasan dari alur
penelitian di atas sebagai berikut:
Penelitian ini di mulai dari studi literatur
yang dijadikan sebagai referensi dalam
penelitian.

1. Penelitian ini di mulai dari studi
literatur yang dijadikan sebagai
referensi dalam penelitian.

2. Pengumpulan data  dimana
pengumpulan data ini dilakukan
melalui proses  wawancara
kepada pihak owner mengenai
sistem yang diharapkan.

3. Wawancara terhadap pihak
owner yang bertujuan untuk
memperoleh data yang dapat
membantu dalam proses
perancangan sistem.

4. Analisis data yang dilakukan
untuk mengetahui valid tidak-nya
sistem yang akan dirancang
dengan analisis data kualitatif,
dimana data kualitatif ini berupa
gambaran umum dari objek
penelitian yang dilakukan, objek
berikut berupa sejarah, visi misi
dari perusahaan dan proses kerja
dari perusahaan.

5. Desain atau perancangan sistem
yang akan dibuat berupa desain
arsitektur dengan gambaran use
case diagram dan  Entity
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Relationship dan juga desain

aplikasi  perancangan sistem
berupa mockup system. Ini
dilakukan setelah proses
wawancara dan analisis data.

6. Pembuatan sistem proses
pemrograman ini menggunakan
framework  laravel dengan

bahasa pemrograman PHP dan
MySQL sebagai database-nya.

7. Pengujian sistem yang dilakukan
dengan metode blackbox testing
untuk  mengetahui efisiensi
sistem yang dibuat

3.3.Rancangan Penelitian
1. Analisis Sistem Yang Sedang

Berjalan

Pada tahap ini penulis
menggambarkan sistem yang sedang
berjalan pada CV. D’Gung Collection
untuk bisa menganalisis sistem yang
sedang berjalan saat ini agar nantinya
sistem yang akan dibuat mendapatkan
output yang diinginkan.

Berikut gambaran alur sistem yang
sedang berjalan pada CV. D’Gung
Collection sebagai berikut:

START

> Produksi kain

Penjuzlan kain

A

< Penerimaankain >

END

Gambar 3. sistem yang sedang bérialan

Berikut penjelasan dari alur sistem
yang sedang berjalan sebagai berikut:
1. Pesanan produk yang masuk melalui
e-mail.
2. Setelah mendaptkan pesanan pihak
perusahaan melakukan pembelian
bahan baku kepada supplayer.

3. Pengecekan dan pencatatan kain
dilakukan setelah pesanan bahan
baku kepada supplayer datang.

4. Setelah melakukan pengecekan dan
pencatatan bahan baku yang datang,
perusahaan  melakukan  proses
produksi dimana dalam proses ini
bagian pengadaan bahan melakukan
pembentukan pola baju dan
memotong kain yang telah dipola.

5. Setelah membentuk pola dan
pemotongan kain, bagian pengadaan
langsung melakukan proses produksi
kepada para penjahit.

6. Setelah kain yang diproduksi
diproses menjadi baju, dilakukan
pengecekan jumlah sesuai pesanan
yang masuk.

7. Setelah sesaui dengan jumlah yang
dipesan barang siap untuk dikirim.

2. Use Case Diagram Yang Diusulkan

Berikut ini merupakan gambaran use
case diagram dari system yang
diusulkan.

Gambar 4 Use Case Diagram Sistem yang
diusulkan.
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3. Entity Relationship Diagram D. Tabel Transaksi
(ERD) Field Type Length/Values | Action
Id Bigint 20 Primary
key

Created_at timestamp
User_id Bigint 20
Note Text
Type varchar 25
Status Int 11

Update_at  [timestamp

5. Rancangan Antarmuka

Berikut ini merupakan rancangan
antarmuka system informasi pembelian
dan pemjualan berbasis web:

a. Rancangan Login

Berikut ini merupakan rancangan
sistem pada halaman login.

Gambar 5. Entity Relationship Diagram Sistem yang
diusulkan
Sistem Informasi
4. Rancangan Database Silahkan Loai
llankan Login
A. Tabel User g
Field Type Length/Values |Action ;
P gth/ e-mail
Id Bigint 20 Primary /
key :
Name Varchar 255 password
Email Varchar 255 e \
Email_verified_at timestamp . 4
Remember_token | Varchar 100
Password
Update_at timestamp
Created_at timestamp Gambar 6. Rancangan Halaman Login
B. Tabel Bahan b. Rancangan Dashboard
Field Type Length/Values |Action ) o
Berikut ini merupakan rancangan
Id Bigint 20 Primary sistem pada halaman dashboard.
key
Unit Bigint 20
Price Double Dashboard
Status Int 11 .
Pcode Varchar 255 Bahan
Created_at timestamp Provduk
Update_at timestamp -
Pembelian
.,
C. Tabel Barang St
La;oran
Field Type Length/Values |Action
Id Bigint 20 Primary
key Gambar 7. Rancangan Halaman Dashboard
Name Varchar 255
Unit Bigint 20
Price double
status Int 11
pcode varchar 255
Created_at timestamp
Update_at timestamp
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c. Rancangan Tampilan Bahan f. Rancangan Tampilan Penjualan
Berikut ini merupakan rancangan Berikut ini merupakan rancangan
sistem pada halaman bahan. sistem pada halaman penjualan.

Dashboard
Dashboard
Dashboard  penjualan barang taroa perjuaian |

transaksi total status tanggal
Dashboard Daftar Bahan 9g:

n
Bahan

kode nama harga status tanggal

= .
Bahan Produk
. ]
Produk Pembelian
L
Pembelian el
Penjualan
-
Penjualan ]
Laporan
[
Laporan

Gambar 11. Rancangan Halaman Penjualan

Gambar 8. Rancangan Halaman Bahan
g. Rancangan Tampilan Laporan

d. Rancangan Tampilan Produk Berikut ini merupakan rancangan
sistem pada halaman laporan.

Berikut ini merupakan rancangan

Dashboard Dashboard Laporan
tanggal awal tanggal akhir
| | [ - ter
. e Bahan i
S " p— p—— staus
kode nama harga status tanggal PrO‘dUk
L}
L}

Bahan Pembelian

L}
Produk LR

Penjualan

L]

Pembelian ]
Laporan

L}
Penjualan

L
Laporan

Gambar 12. Rancangan Halaman Laporan

Gambar 9. Rancangan Halaman Produk

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
e.Rancangan Tampilan Pembelian
Berikut ini merupakan rancangan 4.1. Hasil Penelitian

sistem pada halaman Pembelian.
1. Hasil Wawancara

-
Berdasarkan wawancara penulis

Dashboard  pembetian setan et rentsir kepada pihak owner, didapatkan hasil dari
. vansaksi total preve tanggal wawancara sebelum sistem dirancang
Bahan dan diimplementasikan, penulis
L] .

Produk menyimpulkan ada beberapa hal yang
Sl dibutuhkan oleh sistem informasi
'embelian

= pembelian dan penjualan:
Reriizg 1. Sistem yang dibutuhkan bisa diakses
Laporan dimana saja oleh admin
2. Sistem yang dirancang dapat

digunakan untuk mengelola proses
Gambar 10. Rancangan Halaman Pembelian pembelian dan penjualan produk

3. Sistem yang di buat berupa sistem

berbasis web.
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2. Hasil Rancangan Sistem

a. Halaman Login Buat Data x
Berikut ini halaman login dimana Nama
user memasukan email dan password

untuk masuk ke dalam sistem. Harga Bahan

Gambar 14 Halaman Tambah Data Pada Menu
Bahan

e. Halaman Edit Pada Menu Bahan

Berikut ini adalah halaman edit
yang berada pada menu bahan dimana
berfungsi untuk merubah detail bahan

b. Halaman Dashboard

. . . ang telah diinputkan.
Berikut ini tampilan halaman ym Dg p

it Data - el

dashboard dimana berisikan beberapa

menu seperti bahan, produk, pembelian, ;

penjualan dan laporan.
=1

[ « . O]
5 &= 1 ’ 1€ " 1 ==
LD, Gambar 15 Halaman Edit Pada MenuBahan

. f. Halaman Produk

Berikut ini merupakan tampilan
dari halaman produk, dimana disini berisi

Gambar 12 Halaman Dasboard produk apa saja yang akan di jual sesuai
dengan bahan yang ada dan di menu ini
c. Halaman Bahan berisi tools tambah data.

Daftar Produk ==

Berikut ini merupakan halaman
bahan yang berisikan menu tambah data,
dan bahan apa saja yang akan di input.

Daftar Bahan m
=
* Gambar 16 Halaman Produk
; g. Halaman Tambah Data Pada Menu
Produk
Berikut ini adalah tampilan dari
Gambar 13 Halaman Bahan halaman tambah data pada menu produk
d. Halaman Tambah Data Pada Menu yang berfungsi untuk menambahkan
Bahan produk yang ada di produksi.

Tambah Data
Berikut ini merupakan halaman

tambah data yang terdapat pada menu

bahan yang di gunakan untuk _
menambahkan bahan yang akan di
gunakan untuk produksi.
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Gambar 17 Halaman Tambah Data Pada Menu
Produk

h. Halaman Edit Pada Menu Produk
Berikut ini merupakan halaman edit
yang digunakan untuk merubabh jika ada
produk yang ingin dirubah dari segi
bahan dan sejenisnya.

Edit Data

Lengiapi Form

=
Gambar 18 Halaman Edit Pada Menu Produk
a.Halaman Pembelian

Berikut ini adalah halaman
penjualan yang tersedia pada sistem yang
berfungsi sebagai tempat pembelian

bahan baku yang akan digunakan untuk
produksi.

Tambah Data [ o |

Gambar 19 Halaman Pembelian

b.Halaman Penjualan

Berikut ini merupakan halaman
penjualan pada sistem yang digunakan
untuk menjual produk produk yang telah
diproduksi.

Tambah Penjualan

Lengispi Fom

Gambar 20 Halaman Penjualan

c. Halaman Laporan Pembelian

Berikut ini merupakan tampilan
dari halaman laporan, pada halaman ini
berisikan jumlah data dari pembelian
bahan.

Pembelian Bahan

Gambar 21 Halaman Laporan Pembelian

d.Halaman Laporan Penjualan

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman laporan, pada halaman ini
berisikan jumlah data dari penjualan
produk.

Penjualan Barang

Gambar 22 Halaman Laporan Penjualan

3. Database Sistem
a. Halaman Akunting

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database akunting.

TEsTsRane

Gambar 23 Halaman Database Akunting
b. Halaman Bahan

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database bahan.




SMART TECHNO (Smart Technology, Informatic, and Technopreneurship)

Vol. 04 No. 01, Februari 2022, hlm. 35 - 47

Gambar 24 Halaman Database Bahan
c. Halaman Barangs

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database barangs.

Gambar 25 Halaman Database Barang
d. Halaman Barang Details

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database barang details.

Gambar 26 Halaman Database Barang Details

e. Halaman Failed Jobs

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database failed jobs.

Gambar 27 Halaman Database Failed Jobs

f. Halaman Migrations

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database migrations.

Gambar 28 Halaman Database Migrations
g. Halaman Password

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database password.

Gambar 29 Halaman Database Password
h. Halaman Transaksis

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database transaksis.

Gambar 4.23 Halaman Database Transaksis

i. Halaman Transaksi Details

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database transaksi detail.

Gambar 30 Halaman Database Transaksi
Detail

elSSN 2541-0679



SMART TECHNO (Smart Technology, Informatic, and Technopreneurship) elSSN 2541-0679

Vol. 04 No. 01, Februari 2022, hlm. 35 - 47

TABEL 2 PENGUJIAN BLACKBOX TESTING HALAMAN
BAHAN

j- Halaman Users

Berikut ini merupakan tampilan dari
halaman database users.

1  [Memilih menu Menampilkan Valid
To i O e}
L. e X bahan halaman
e ey Klik bahan bahan
2 |Menambahkan  |[Menampilkan Valid
N— s data bahan form data
O — Klik tambah |bahan
—_ data
3 Menambahkan |[Menampilkan Valid
ko Ao data bahan pada |hasil data
= o form buat data  |inputan
Gambar 31 Halaman Database Laporan dan input data
lbahan

4.1 Black Box Testing

TABEL 3 PENGUJIAN BLACKBOX TESTING HALAMAN
PRODUK

Berikut adalah pengujian sistem
Pembelian dan Penjualan yang dilakukan
dengan metode blackbox testing. Sistem
ini akan diuji langsung oleh pengguna
yaitu penulis sendiri, dari hasil pengujian
dapat dilihat berupa data pada table

berikut Memilih menu Menampilkan
produk halaman
TABEL 1 PENGUJIAN BLACKBOX TESTING MENU Klik produk produk
LOGIN
2 |Menambahkan [Menampilkan Valid
data produk Klik [form data
1 Sistem Muncul pesan [Valid :;::ah produk
Validasi untuk
menglsl 3 Menambahkan  [Menampilkan [Valid
inputan yang data produk hasil data
kosong - Pada form inputan
2 Mengisi Menampilkan [Valid
tambah dana
kolom kosong | pesan bahwa
dengan data data yang di fian
salah dandata | masukan salah input data bahan
benar klik
login TABEL 4 PENGUJIAN BLACKBOX TESTING HALAMAN
3 Mengisi Menampilka [Valid PEMBELIAN
kolom kosong | ntampilan
yang . (be.rhasﬂ 1 Memilih menu Menampilkan [Valid
benar klik | login) .
login pe.mbellan . halama?
Klik pembelian  [pembelian
2 Menambahkan  [Menampilkan [Valid
data pembelian [form data
Klik tambah pembelian
ipembelian
3 Menambahkan  [Menampilkan [Valid
data pembelian  |hasil data
pada form inputan
tambah data dan
input data
pembelian
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TABEL 5 PENGUJIAN BLACKBOX TESTING HALAMAN
PENJUALAN

1 |Memilih menu Menampilkan [Valid
penjualan halaman

Klik penjualan penjualan

2 |Menambahkan |Menampilkan [Valid

data penjualan  |form data
Klik tambah penjualan
penjualan
3  |Menambahkan |Menampilkan [Valid
data penjualan  |hasil data
pada form inputan
penjualan

barang dan input

data penjualan

TABEL 6 PENGUJIAN BLACKBOX TESTING HALAMAN

LAPORAN
Memilih Menampilka Valid
menulaporan | nhalaman
pemeblian laporan
Klik laporan pembelian
pembelian
Memilih Menampilka Valid

menu laporan | n halaman

pemeblian laporan

Klik laporan penjualan

penjualan

Memilih Menampilka Valid
menulaporan | nhalaman

pemeblian laporan

Klik laporan akhir

akhir

5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan sistem

pembelian dan penjualan berbasis Web
pada CV. D’Gung Collection secara
keseluruhan, maka kesimpulan yang
didapat oleh penulis adalah sebagai
berikut:

1. Perancangan sistem pembelian dan
penjualan  berbasis web pada
perusahaan CV. D’Gung Collection ini
dirancang menggunakan framework
Laravel

2. Sistem yang dibuat memiliki
beberapa fitur dan dikelola oleh 1
orang admin yang dapat mengelola,
mulai dari input bahan, produk,
produksi hingga proses input

penjualan, pembelian serta
pelaporan harian.

3. Hasil dari pengujian sistem ini
bahwa sistem dapat berjalan sesuai
dengan rancangan yang telah penulis
buat.

4. Dari implementasi sistem pembelian
dan penjualan berbasis web yang di
lakukan, sistem dirasa sangat
bermanfaat untuk membantu
efisiensi kerja dari perusahaan CV.
D’Gung Collection.

5.2.Saran
Adapun masukan dan saran dari

hasil skripsi yang telah dilakukan untuk

pengembangan penelitian selanjutnya
sebagai berikut:

1. Untuk penelitian selanjutnya
diharapkan adanya pengembangan
dari sistem ini, seperti fitur prosuksi.

2. Penambahan fitur print pada laporan
agar mempermudah mengecek hasil
laporan keseluruhan.
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